Матурске теме из предмета Рачунарство и информатика
за школску 2025/26. годину

1. Вештачка интелигенција – примене и изазови
2. Вештачка интелигенција у образовању
3. Коришћење ИКТ у образовању
4. Системи за електронски подржано учење
5. Образовно рачунарски програмски алати
6. Слободан софтвер у настави
7. Програмски алати за припрему тестова и квизова
8. Програмски алати за припрему и анализу упитника и анкета
9. 3D анимације 
10. Обрада звука
11. Обрада дигиталних фотографија 
12. Обрада видео записа 
13. Програми за мапирање ума
14. Free/Open Source Office пакети
15. Пројетковање базе података
16. Систем база података Oracle
17. Алгоритамско решавање проблема
18. Програмски алати за пројектовање и тестирање алгоритамских решења
19. Програмски језик C#
20. Програмски језик C++
21. Програмски језик Python у образовању
22. Развојно окружење Greenfoot у образовању
23. Програмски језик Java 
24. Развој Java апликација
25. Развој Java апликација за Android
26. Развој видео игара
27. Пројектовање апликација за мобилне уређаје
28. Програмски језик JavaScript
29. Развој веб апликација
30. Коришћење CMS система за управљање садржајем при креирању веб презентација 
31. Пројектовање и тестирање рачунарских мрежа
32. Управљање локалном мрежом
33. Бежичне рачунарске мреже и заштита
34. Ауторска права
35. [bookmark: _heading=h.gjdgxs]Друштвене мреже
36. Дигитално насиље: Превенција и заштита
37. Високотехнолошки криминал 
38. Безбедност и злоупотреба на Интернету 
39. Енкрипција и безбедност података
40. Oперативни системи 
41. Развој рачунарске графике
42. Виртуелна реалност (VR) у образовању -pro et contra.
43. Примена технологије проширене стварности (АR) у настави
44. Artificial intelligence - Примена на пољу креације видео игара
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